
FICHE D’OBSERVATION FÉDÉRALE TUTORIEL 1ER ARBITRE

NOM / PRENOM / DATE / N° DE MATCH / SCORE 1
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Item

ARRIVÉE

PREPARATION DE MATCH

TIRAGE AU SORT

ECHAUFFEMENT OFFICIEL

GESTUELLE

PONCTUALITE

TENUE

ÉQUIPES Pas de prise de contact  - Simple bonjour  - Contact avec le coach 

VERIFICATION AIRE DE JEU
VERIFICATION DES LICENCES SUR FDME (à
demander au marqueur)

CONTRÔLE DES IDENTITÉS

VERIFICATION DU MATERIEL NECESSAIRE
(Antennes, bandes blanches, position des
chaises/bancs, serpillière, tabouret pour les
essuyeurs, manomètre, toise)
VERIFICATION MATERIEL DE RESERVE
(exemplaires papier, filet de réserve,
antennes)
ENTRETIEN AVEC LES JUGES DE LIGNES
VÉRIFICATION FILET AVEC LE 2ND ARBITRE
AVANT TIRAGE AU SORT

PONCTUALITE TIRAGE AU SORT

APPEL CAPITAINES
PLACEMENT DE L'ARBITRE
COMMUNICATION DU RESULTAT DU TIRAGE
AU SORT AU MARQUEUR
SIGNATURES CAPITAINES
SIGNATURES ENTRAINEURS

RESPECT DU PROTOCOLE HORAIRE DU
DÉBUT DE L'ÉCHAUFFEMENT OFFICIEL

GESTION DU DEBUT DE L'ECHAUFFEMENT
OFFICIEL

PLACEMENT 1ER ARBITRE

GESTION

VERIFICATION DES NUMEROS DE MAILLOTS

VERIFICATION DES PERSONNES HABILITEES

SIGNALISATION DES DEUX DERNIERES
MINUTES DE L'ECHAUFFEMENT OFFICIEL

SIGNAL FIN DE L'ÉCHAUFFEMENT OFFICIEL

PONCTUALITE FIN ÉCHAUFFEMENT OFFICIEL
PRESENTATION DES ÉQUIPES
RESPECT DU PROTOCOLE AVANT MATCH
PONCTUALITE DEBUT DU MATCH

USAGE DU SIFFLET Pas assez fort  - Inégal  - Constant et fort 

COUP DE SIFFLET Ne siffle pas au moment de la faute   - Siffle la faute de temps et temps en retard par
rapport à la faute   - Siffle au moment de la faute 

AUTORISATION DE SERVICE

Rythme aléatoire  - Rythme en 4 temps respecté 

FAUTE DE SERVICE

8 SECONDES
SERVICE DANS FILET
BALLON OUT
BALLON SUR ÉLÉMENT EXTÉRIEUR
BALLON IN
BALLON TOUCHÉ
BALLON PORTÉ
4 TOUCHES
DOUBLE TOUCHE
PENETRATION SOUS LE FILET
FAUTE DE FILET
BALLON PRIS CHEZ L'ADVERSAIRE
ATTAQUE IRREGULIERE JOUEUR
ARRIERE/LIBERO

Présent H-30 - Présent H-1H - Présent H-1H30 

Polo d'arbitrage  -Tenue complète sale ou non repassée   - Tenue appropriée 

Non  - Vérification filet  - Verification podium, filet et aire de jeu 

Pas de vérification  - Vérification des joueurs uniquement  - Vérification des joueurs et du
corps arbitral 

Non  - Uniquement avec le 2nd arbitre  - Avec le 2nd arbitre et l'aide d'un membre du staff
de l'équipe contrôlée 

Pas de vérification  - Vérification mais pas d'inscription sur la feuille de match en cas de
manquement  - Vérification et inscription sur la feuille de match en cas de manquement 

Non  - Oui 

Non  - Oui 

Non  - Oui 

Non  - Oui 

Capitaine en tenue non officielle  - Capitaine en maillot de match 

Placement incorrect  - Placement correct 

Non  - Oui 

Entre H-15 et H - Entre H-25 et H-15  - Entre H-30 et H-25 

Entre H-15 et H - Entre H-25 et H-15  - Entre H-30 et H-25 

Non  - Oui 

Les joueurs passent au filet de leur propre initiative  - Coup de sifflet pour annoncer le début
de l'échauffement officiel  - Coup de sifflet pour annoncer le début de l'échauffement officiel
et usage du geste officiel 
Absent de l'aire de jeu - Sur l'aire de jeu mais ne regarde pas l'échauffement  - Est attentif
devant la table de marque 
Pas de gestion  - Présent mais n'intervient pas en cas de problème (ou ne délègue pas au
2nd arbitre en son absence)   - Intervient en cas de problème (ballon sous le filet, attaque
diagonale, comportement des joueurs) 
Non  - Un seul des deux arbitres  - Les deux arbitres 
Présence de personne non habilitée  -  Présence de personne non habilitée tolérée   -
Présence de personne non habilitée non tolérée 

Pas de signalisation  - Coup de sifflet - Signalisation aux officiels des équipes de façon
verbale ou gestuelle 

Pas de coup de sifflet  - Coup de sifflet et geste supplémentaire  - Coup de sifflet et gestion
de la fin de l'échauffement officiel 
Non  - Oui 

Tenue des joueurs incorrecte (maillots dans le short...)  - Tenue des participants correcte 

Non  - Oui 

Non  - Oui 

Geste incorrect  - Geste Correct 

Geste incorrect  - Geste Correct 

Geste incorrect  - Geste Correct 

Geste incorrect  - Geste Correct 

Geste incorrect  - Geste Correct 

Geste incorrect  - Geste Correct sans montrer l'équipe Geste Correct 

Geste incorrect  - Geste Correct 

Geste incorrect  - Geste Correct 

Geste incorrect  - Geste Correct 

Geste incorrect  - Geste Correct 

Geste incorrect  - Geste Correct 

Geste incorrect  - Geste Correct sans montrer le joueur Geste Correct 

Geste incorrect  - Geste Correct sans montrer le joueur Geste Correct 

Geste incorrect  - Geste Correct 

Geste incorrect  - Geste Correct 
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"DECOMPOSITION DES 4 TEMPS" - TIMING
1 Siffler la fin du point / 2 Prendre le temps pour
regarder ses éventueles juges de lignes et son 2nd
arbitre / 3 Donner le camp / 4 Montrer le geste de la
faute

(mordu ou hors zone de service)



FICHE D’OBSERVATION FÉDÉRALE TUTORIEL 1ER ARBITRE

NOM / PRENOM / DATE / N° DE MATCH / SCORE 2

PROTOCOLES

SANCTIONS

REGLES QUESTION POUVANT ETRE POSEE AU DEBRIEFFING EN CAS DE DOUTE
PENDANT LE MATCH

JUSTESSE DES DÉCISIONS

AUTRES TECHNIQUES

FIN DE MATCH

COMPORTEMENT DE L'ARBITRE
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ENTREE DES EQUIPES EN DEBUT DE SET Entrée aléatoire  - Siffle l'entrée des joueurs à tous les sets  - Siffle l'entrée des joueurs
uniquement au 1er set 

Non acquis/erronée  - Connaissance partielle  - Acquis 

Non acquis/erronée  - Connaissance partielle  - Acquis 

Non acquis/erronée  - Connaissance partielle  - Acquis 

Non acquis/erronée  - Connaissance partielle  - Acquis 

Non acquis/erronée  - Connaissance partielle  - Acquis 

Non acquis/erronée  - Connaissance partielle  - Acquis 

Non acquis/erronée  - Connaissance partielle  - Acquis 

Placement Identique peu importe l'action - Recherche de la meilleure position optique 

Souvent influencé/donnant l'impression d'être influeancable ou incertain  - Rarement
incertain   - Ne montre jamais d'incertitude 

N'a pas consulté son second plus de 3 fois dans le match - N'a oublié son second que 2 ou
3 fois pendant le match  - Est toujours à l'écoute de son second 

N'intervient pas même en cas de faute non sifflée par son 2nd arbitre  - Intervient en cas de
faute non sifflée par son 2nd arbitre 

N'a pas consulté ses juges de ligne plus de 3 fois dans le match - N'a oublié ses juges de
ligne que 2 ou 3 fois pendant le match  - Est toujours à l'écoute de ses juges de ligne 

Présence d'objet ou personne non autorisée  - Présence d'objet ou personne non autorisée
mais situation rectifiée - Absence d'objet ou personne non autorisée 

Sans aucune action pendant le débrieffing ou tentant de se justifier  - Arbitre silencieux  peu
enclin à partager ses remarques ou sentiments - Arbitre à l'écoute n'hésitant pas à prendre
la parole pour échanger 
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PROTOCOLE FIN DE SET
1 Siffler la fin du point et montrer la
gestuelle appropriée / 2 siffler et faire le
geste fin de set / 3 Siffler et faire le geste de
remplacement de côté

Pas de protocole - Protocole incomplet  - Protocole complet 

PROTOCOLE DEMANDE NON FONDÉE Pas de protocole - Protocole incomplet  - Protocole complet 

PROTOCOLE SANCTION RETARD DE JEU Pas de protocole - Protocole incomplet  - Protocole complet 

AVERTISSEMENT VERBAL Avertissement verbal à un joueur qui n'est pas le capitaine - Avertissement verbal au
capitaine 

SANCTION JOUEUR SUR LE TERRAIN
Carton seul ou pas d'inscription sur la feuille de match - Appel du joueur, carton et
inscription sur la feuille de match  - Protocole complet 

SANCTION BANC DE TOUCHE

Carton seul ou pas d'inscription sur la feuille de match  - Carton et inscription sur la feuille
de match  - Protocole complet 

BAREME SANCTION

DEMANDE NON FONDÉE / RETARD DE JEU
FAUTE FILET
FAUTE BLOC
FAUTE ATTAQUE
BALLON HORS ANTENNE
LIBERO

IN / OUT

TOUCHÉ
TOUCHE DE BALLE / COHERENCE SUR LE
MATCH
BALLON PRIS CHEZ L'ADVERDAIRE
4 TOUCHES
BALLON HORS ANTENNE
FAUTE ATTAQUE ARRIERE
FAUTE ATTAQUE SUR PASSE DU LIBÉRO Plus de 1 erreur par match  - 1 erreur par match  - 0 erreur par match 

PLACEMENT OPTIQUE 1ER ARBITRE

INFLUENCE DES ÉQUIPES SUR LA DÉCISION

GESTUELLE ADAPTÉE AUX DÉCISIONS

COOPERATION AVEC LE 2ND ARBITRE

PENETRATION / FAUTE DE FILET / BLOC
ARRIERE

COOPERATION AVEC LES JUGES DE LIGNES

GESTION DES SANCTIONS Pas de sanction alors qu'il aurait dû y en avoir  - des sanctions mais trop tard  - Bonne
gestion des sanctions 

GESTION DE L'AIRE DE JEU

PROTOCOLE FIN DE MATCH

Pas de protocole - Protocole incomplet  - Protocole complet 

IMAGE RENVOYÉE PAR L'ARBITRE Dégradée (Etre assis ou s'appuyer contre la table de marque, mains dans les poches,
utilisation du téléphone portable)   -  Pleinement focalisé sur ses missions 

CONCENTRÉ Parfois déconcentré  - Concentré tout le temps 
DÉTENDU Tendu - Parfois tendu  - Détendu tout le temps 
CAPABLE DE CHANGER SES DECISIONS EN
CAS DE PRISE DE CONSCIENCE D'ERREUR
SPONTANÉE OU AVEC CONSULTATION DU
SECOND ARBITRE

Ne revient jamais sur sa décision - Revient sur sa décision

A L'ÉCOUTE DES REMARQUES PENDANT LE
DEBRIEFING

1 Appel du joueur à sanctionner / 2 Délivrer la sanction
appropriée / 3 Attendre que le 2nd arbitre fasse
inscrire la sanction sur la feuille de match et rendre la
main au 1er arbitre

1 Appel du capitaine / 2 Indiquer au capitaine le
membre de l'équipe sanctionné et la nature de la
sanction / 3 Demander au capitaine d'aller au banc de
touche pour informer le membre de l'équipe
sanctionné  / 4 Délivrer la sanction appropriée / 5
Attendre que le 2nd arbitre fasse inscrire la sanction
sur la feuille de match et rendre la main au 1er arbitre

1 Siffler la fin du point et montrer la gestuelle
appropriée / 2 siffler et faire le geste fin de match / 3
Descendre du podium du côté du camp A et attendre
le 2nd arbitre pour saluer les équipes

Plus de 3 erreurs par match  - 2 à 3 erreurs par match  - 1 erreur par match 

Plus de 5 erreurs par match  - 3 à 5 erreurs par match  - 1 à 2 erreurs par match 

Plus de 5 erreurs par match  - 3 à 5 erreurs par match  - 1 à 2 erreurs par match 

Plus de 3 erreurs par match  - 2 à 3 erreurs par match  - 1 erreur par match 
Plus de 3 erreurs par match  - 2 à 3 erreurs par match  - 1 erreur par match 
Plus de 3 erreurs par match  - 2 à 3 erreurs par match  - 1 erreur par match 
Plus de 3 erreurs par match  - 2 à 3 erreurs par match  - 1 erreur par match 
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Plus de 3 erreurs par match  - 2 à 3 erreurs par match  - 1 erreur par match 1 2 3


